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1 INTRODUCAO

Uma das preocupagfes mais dominantes atualmente na sociedade é o gerenciamento
da informacdo com infraestrutura adequada para coleta, armazenamento, processamento,
representacdo e distribuicdo. Gouveia e Ranito (2004) afirmam que qualquer organizacao
moderna recorre as tecnologias de informacdo e comunicacdo como forma de garantir a
funcédo dos sistemas de informacédo das organizacdes, focando sempre o suporte ao fluxo de
dados e geracdo de informacdes precisas.

De acordo com Machado et al. (2002) a gestdo da informatica se destacou como uma
ferramenta indispensavel na geréncia de processos administrativos em que tomadas de deciséo,
eficientes e seguras, representam condicdo basica para o sucesso das atividades. A partir desse
cendario, Bassi Filho (2008) salienta que o desenvolvimento de softwares sugere um
planejamento continuo, de modo a diminuir o impacto ocasionado pelas modificacdes de
requisitos, focando a entrega constante de sistemas que agreguem valor aos negécios.

Com base nos fatos supramencionados, foi proposto o uso de tecnologias da
informacdo aplicadas a um evento esportivo realizado na Faculdade de Tecnologia de
Botucatu denominado | Torneio de Futsal.

O uso de tais tecnologias visa garantir a funcionalidade do sistema de informacdo do
evento para dar suporte ao fluxo de dados em substituicdo ao gerenciamento manual, o que
possivelmente acarretaria maior tempo para a organizacdo e menor confiabilidade na coleta
dos dados. Possuindo maior integridade na geracdo, organizacdo e manipulacdo final das
informacdes. Portanto o presente trabalho teve como objetivo criar um software, executado
em plataforma web, no intuito de facilitar o cadastro e gerenciamento dos dados e informacoes

das equipes competidoras do | Torneio de Futsal da Faculdade de Tecnologia de Botucatu.

2 MATERIAL E METODOS
Para realizar a codificacdo e construcéo do software foi utilizado uma metodologia de
desenvolvimento agil conhecida por Extreme Programming em par, onde um programador
codifica e outro fica analisando os codigos e auxiliando em sua criag&o.
O software é executado em plataforma web hospedado pela empresa LOCAWERB.

Portanto, os usuarios podem acessa-lo a partir do endereco www.rsgt.com.br/futsal.
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A codificacdo foi realizada utilizando a linguagem de programacdo PHP
(PreProcessor Hypertext), juntamente com uma de suas bibliotecas orientadas a objetos para
efetuar a comunicagdo com a base de dados. A integracdo da base de dados com os c6digos
PHP, portanto, foram realizadas utilizando codigos PDO (PHP Data Object) que é uma
interface de conexdo com o banco de dados leve e consistente.

Foi utilizado O FrameWork front-end Bootstrap, que auxiliou em todo o processo de
alteracdo e aprimoramento visual, deixando o sistema com uma melhor aparéncia. Todo
armazenamento de informacd@es foi feito através de um banco de dados, que foi responsavel
por conter todas as informacgdes dos cadastros e membros de equipe, assim como as regras.

Foi utilizado como base de dados o MySql, por ser um software OpenSource e portatil.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES
A Figura 1 apresenta, a partir dos requisitos levantados, a pagina inicial do software
contendo as regras para a participagdo do evento e trés botdes “Primeiro Passo”, “Acessar
Sistema” e “Lista de Equipes Cadastradas”. A func¢ao do botdo “Primeiro Passo” ¢ realizar,

antes de tudo, o cadastro do usuario para posterior uso do software. Um arquivo no cabegalho

da Esta com dificuldade para se cadastrar? Clique aqui para exibir as intrucdes do sistema pég | na

foi | Torneio de Futsal - Faculdade de Tecnologia de Botucatu - Regras

Doacéo Obrigatéria

Cada participante. incluindo o Capitdo da Equipe, deve obrigatoriamente doar 1kg de alimento néo perecivel. O alimento sera recolhido no dia do evento
Documentagédo Obrigatéria

O RA (Registro do Aluno) deve ser apresentado a organizacéo do evento na entrada. Alunos sem o documento em maos e que ndo apresentarem nao poderdo
participar.

Membros da Equipe

A equipe deve possuir no minimo 5 membros e no maximo 10 membros. Equipes cadastradas fora destes parametros serdo desconsideradas e ndo
participardo do evento

Cadastro Unico
O aluno s6 podera ser cadastrado uma Unica vez, seja ele Capitdo ou Membro da equipe. Uma vez efetuado o cadastro, o software ndo permitira realiza-lo
novamente

Primeiro Passo

Acessar Sistema

Lista de Equipes Cadastradas

Software desenvolvido por: Equipe RSGT [f//h}
disponibilizado para download permitindo que o usuario com dificuldades, pudesse ter um

passo-a-passo de como utilizar o software.

Figura 1 — P4gina Inicial do Software.
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Pressionando 0 botdo “Primeiro Acesso”, o software ird apresentar a pagina de
cadastro de capitdo (Figura 2), onde devem ser preenchidos os campos com as informacoes
pertinentes ao aluno que atuard como capitdo da equipe no torneio. As paginas de cadastro
foram padronizadas, possuindo, portanto, trés botdes de operacédo, o botao “Voltar”, “Salvar”
e “Cancelar”, sendo utilizados para voltar a pagina anterior, salvar as informagoes preenchidas
no formul&rio e cancelar o cadastramento das informacgdes, respectivamente.

Campos marcados com * séo obrigatorios!

Cadastro de Capitdo

*Nome completo: *Senha:

*Login: *Redigite a senha:

*R.A: *Posi¢ao do jogador:

| | ’ Selecione a posigao... v |
*E-mail:

Figura 2 — Pagina de Cadastro de Capitéo.

No botdo “Acessar Sistema” exibido na pagina inicial do software (Figura 1), o usuério
pode, por meio de suas informag6es de usuario, acessar 0 menu do capitdo fazendo conexao
com a pagina para criacao de sua equipe. As informacGes da equipe devem ser inseridas na
pagina de cadastro de equipe (Figura 3).

Campos marcados com * sdo obrigatorios!

Cadastro de Equipe

*Nome: *Capitao:

| ’ | Marcus Vinicius Contes Calca v |
“Curso: “Modalidade:

| Selecione o curso... v ‘ | Selecione a modalidade... v

*Periodo: Foto:

| Sulecions:opelindbz: . ’ | Escolner arquivo | Nenhum arquivo selecionado

*Ciclo:

l Selecione o ciclo... v l

I~ I —

Figura 3 — Pagina de Cadastro de Equipe.
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Ao clicar no botdo “Salvar” da pagina de cadastro de equipe (Figura 3), o software ird
atribuir as informagdes preenchidas no formulario a base de dados, redirecionando, de forma
automatica, para a pagina de cadastro de membros da equipe. Na pégina de cadastro de
membros (Figura 4) o usuério deve preencher os campos e utilizar o botao “Inserir Membro”
para atribui-lo a equipe. Cada equipe devera possuir obrigatoriamente no minimo 5 e no
maximo 10 membros e para finalizar o cadastro das informagdes o botao “Finalizar Cadastro”

deve ser pressionado.

Campos marcados com * s&o obrigatorios!

Cadastro de Membros

*Nome completo: *Posigdo do jogador:

1 ‘ | Selecione a posigao... v |
*R.A: *Equipe:

‘ ‘ | Jornacitec v |

Membros da Equipe Jornacitec

Identificagdao

1 Marcus Vinicius Contes Calca 1120000000055 Cone

Figura 4 — Pagina de Cadastro de Membros.

Através das paginas apresentadas 0 usuario, que neste caso € o capitdo da equipe, pode
realizar o cadastro de todas as informacdes de sua equipe para participacdo no torneio. O
restante das operagdes do software deve ser feita pelo administrador, que neste caso sdo 0S
organizadores do torneio. O administrador deve acessar o software a partir do botdo “Acessar
Sistema”, localizado na péagina inicial (Figura 1).

Para que a equipe cadastrada pelo capitdo esteja habilitada para participar do evento,
suas informacg6es devem ser checadas e ativadas pelo administrador, essa operagao pode ser
realizada a partir da pagina de validacdo de equipes (Figura 5).

Validacao de Equipes

Modalidade
19 Isaque Rafael Mariano Masculino Paulo Eduardo Ignacio
Fernandes Cesario
21 Passa o Rodo F.C Masculino Matheus Henrique Santos

Maria

Figura 5 — Pagina de Validacdo de Equipes.
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O administrador deve, na pagina de validacéo de equipes (Figura5), utilizas os botdes
“Mais Informacao” para visualizar as informagdes completas da equipe e “Ativar” para
habilitar a participacdo da equipe no torneio. Apés a habilitagdo da equipe pelo administrador
suas informagdes podem ser acessadas pelo publico em geral a partir do botdo “Lista de
Equipes Cadastradas” na pagina inicial do software (Figura 1). Portanto, a pagina com a lista
de equipes cadastradas (Figura 6) faz a exibicéo de todas as equipes competindo no torneio,
dividindo-as por paginagéo.

KEBRAMESTRES F.C AMIGOS DO PEPE F.C CHAPEU E CANETA F.C
® Agronegécio 1 Logistica ' Producdo Industrial
L masculino L masculino A masculino
Capitdo: Thiago Sinigoi Fonseca Capitio: Matheus José Fioravante Bassetto Capitdo: Vitor Hugo de Arruda
MADRUGUINHA FUTEBOL DETRAN TEAM VELHO BARREIRO F.C
CLUBE 1 Analise e Desenvolvimento de Sistemas & Agronegécio
I® Analise e Desenvolvimento de Sistemas 1 Masculino 1 Masculino
2 wascuiino Capitdo: Adriel Thainan Izidoro da Silva Capitao: Conrado Augusto Stein
Capitao: Allan Tomazela de Camargo

(1]2]3]

4 \oltar para a pagina inicial

Figura 6 — P4gina de Lista de Equipes Cadastradas.

O publico pode exibir as informagdes completas das equipes utilizando o botao “Veja
Mais”, caso a equipe procurada ndo esteja na primeira pagina de exibi¢do o publico pode
selecionar as demais paginas utilizando os botdes inferiores “1”, “2” ou “3”.

Durante o funcionamento do software foi mantida uma politica de feedback, onde o
publico que utilizou o software se perpetuou em constate contato com os criadores do software
e idealizadores do evento. Dessa forma, foi possivel gerenciar um portal funcional e com
capacidades de insercdo, gestdo e recuperacdo de informagbes melhoradas, gracas a

conectividade e liberdade de criagdo que a internet proporciona.

4 CONCLUSOES
O software desenvolvido pode ser empregado no evento e proporcionou dentre as
principais vantagens no processo de cadastramento das equipes um menor intervalo de tempo
de execucdo, o melhor gerenciamento e edi¢do dos dados e informagdes e maior flexibilidade
de uso em relacdo ao aspecto temporal e geografico, uma vez que o mesmo utiliza a plataforma
web.
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