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RESUMO: O projeto visa a construção de um sistema para a criação de faces de personagens a 

partir de imagens pré-definidas. Esse tipo de sistema irá ajudar a compor uma face inteira a 

partir de partes como olhos, boca e nariz. Usando essa funcionalidade, pessoas com pouca 

experiência na área serão capazes de criar seus próprios desenhos, sem a necessidade de usar 

desenhos de terceiros. Isso deve minimizar eventuais bloqueios criativos, comum aos 

iniciantes do desenho. Ao idealizar a face de um personagem, o usuário do sistema poderá 

buscar as características que melhor se adequam àquilo que ele pretende desenvolver, podendo 

passar para o papel o que foi mentalizado de maneira mais simples. A composição da base de 

imagens do sistema seguiu dois critérios: As imagens não poderiam possuir fundo, ou o fundo 

teria que ser branco; E as imagens deveriam possuir uma qualidade que permitisse visualizar 

detalhes que o usuário pudesse considerar importante. Para a edição das imagens foi utilizado 

o software Photoshop CS6 Portable (ADOBE, 2016), para melhorar a qualidade das imagens e 

redimensionar seus tamanhos para ajustar sua visualização. A implementação do sistema será 

realizada no ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) NetBeans 8.1 (ORACLE, 2016b), 

usando a linguagem de programação orientada à objetos Java (DEITEL e DEITEL, 2010) em 

conjunto com o sistema gerenciador de banco de dados MySQL (ORACLE, 2016a). O sistema 

deverá possibilitar que novos usuários possam se cadastrar para usá-lo. Os usuários 

cadastrados poderão conectar-se ao sistema e visualizar as imagens já criadas e armazenadas 

em uma galeria pessoal, podendo criar novas faces. O processo de criação de uma nova face 

utilizará as galerias que contem imagens pré-definidas, de cada parte da face. Após a 

montagem de uma nova face, ela poderá ser salva na galeria do usuário. O trabalho está em 

fase de implementação, tendo sido especificada e criada toda a base de dados, além do preparo 

das imagens pré-definidas das partes da face. Espera-se que ao concluir o trabalho o sistema 

seja utilizado para ajudar o usuário a montar faces adequadas para seus personagens. 

REFERÊNCIAS 

 
 

Adobe. Adobe Photoshop CC. Disponível em < http://helpx.adobe.com/pdf/photoshop_reference.pdf > 

Acessado em setembro de 2016. 

 

Deitel, H. M.; Deitel, P. J.. Java como programar. 8ª ed. São Paulo: Prentice Hall, 2010. 

 

Oracle. MySQL. Disponível em <https://www.mysql.com/>. Acessado em setembro de 2016a. 

 

Oracle. Netbeans IDE. Oracle Corporation. Disponível em: < https://netbeans.org/>. Acessado em 

setembro de 2016b. 


